5. MODUL PHOTOstudio

5. MODUL PHOTOSTUDIO

W module PHOTOstudio po raz pierwszy mogg Panstwo edytowac i przetwarzac obrazy w tym samym
module. Stato sie to mozliwe dzieki potagczeniu CREATIVEstudio i BILDstudio z poprzedniej wers;ji
(SPECTRUM 3.0) w jeden modut PHOTOstudio w programie SPECTRUM 4.0. W ten sposoéb uproszczono,
a zarazem przyspieszono wizualizacje projektu.

PHOTOstudio umozliwia obrobke wiasnych zdje¢, przyktadowych obrazéw lub dokumentaciji projektowych.
W razie potrzeby obrazy mozna retuszowaé, maskowac, a nastepnie modelowaé wszystkimi barwami i
materiatami z oprogramowania.

Pasek menu 5.1

Rejestr ,Elementy: Narz dzia 5.2.2 - 5.2.8

budowlane” (,Bauteile”)

5.2.1
Obszar roboczy

Rejestry ,Barwa”
(,Farbe”),

,Materiat’ (,Material”),
,Ulubione” (,Favoriten”)
5.3.1

Nawigator 5.3.3

Rejestr ,Modelowanie”
(,Gestaltung”) 5.2

Asystent
Przy pierwszym otwarciu modutu PHOTOstudio ukazuje sie okno opcji, za pomocg ktérego moga Panstwo
bezposrednio wybiera¢ rézne operacje.

Dodatki

Importowanie wtasnych obrazéw

Otwarcie biblioteki

Aktywowanie/dezaktywowanie okna dialogowego
PHOTOservice
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5. MODUL PHOTOstudio

Z jednej strony moga Panstwo wybrac¢ przyktadowy obraz z obrazowej bazy danych SPECTRUM 4.0, by
zatadowaé go bezposrednio do modutu PHOTOstudio w celu dalszego modelowania.

Z drugiej strony mogq Panstwo zaimportowaé obraz z Panstwa komputera lub innego zewnetrznego
nosnika danych do SPECTRUM 4.0, by nastepnie obraz ten przygotowac i przetworzy¢.

Prosze klikng¢ bezposrednio na ,PHOTOservice”, by zleci¢ przygotowanie wtasnego obrazu do
przetworzenia (PHOTOservice - patrz rozdziat 9).

Wiecej informaciji o poszczegdlnych opcjach mozna uzyskac, naprowadzajgc wskaznik myszy na dany
przycisk opciji.

Gdy w przysztosci podczas otwierania PHOTOstudio nie chcg Panstwo, by pojawiat sie asystent, prosze
usung¢ haczyk w polu ,Wyswietlaj to okno dialogowe przy kazdym starcie” (,Dieses Dialogfeld bei jedem
Start anzeigen”). Alternatywnie mozna to zrobi¢ takze za pomocg bloku nawigacji gtéwnej: ,Dodatki”
(,Extras”)>,0Opcje” ,,(Optionen”), dezaktywujac pole ,Wyswietl asystenta” (,Asisstenten anzeigen”).

Wskazéwka: Gdy przez podwdjne klikniecie zatadujecie Panstwo obraz bezposrednio z modutu
EXPLORER do modutu PHOTOstudio, asystent PHOTOstudio jest automatycznie pomijany.

5.1 Pasek menu

Na pasku menu PHOTOstudio sg wyswietlane symbole, za pomocg ktérych moga Panstwo wykonywac

nastepujace operacje: importowanie wlasnych obrazéw, tadowanie obrazéw z bazy danych w celu
przetworzenia, zapamietywanie projektow, eksportowanie i/lub drukowanie.

i E P& @ O [ B

5.1.1 Importowanie wtasnych obrazéw

Gdy chcag Panstwo zaimportowa¢ wiasny obraz do modutu PHOTOstudio w celu obrébki i przetworzenia,
prosze klikng¢ przycisk ,Import nowego obrazu” (,Neues Bild importieren”) na pasku menu (alternatywnie
takze w bloku nawigacji gtownej: ,Plik” (,Datei”)>,Nowy” (,Neu”)). Otworzy sie wéwczas okno, w ktérym
mozna wybrac¢ obraz z dysku twardego lub zewnetrznego urzadzenia pamieciowego. Prosze zatwierdzi¢
wybor obrazu, klikajac przycisk ,Otworz” (,Offnen”). Wowczas otworzy sie okno projektowe programu
~SPECTRUM 4.0”. Mozna w nim przyporzadkowac obraz istniejgcemu projektowi przez wybranie folderu
projektu lub zatozy¢ nowy folder projektu (tworzenie projektu, patrz ,Wtasne projekty” w p. 4.2.1). Prosze
nada¢ obrazowi nowg ,Nazwe projektu” (, Entwurfsnamen”) lub zachowa¢ wyswietlang nazwe. Po kliknieciu
opcji ,Zapisz” (,Speichern”) obraz jest bezposrednio tadowany do modutu PHOTOstudio w celu obrébki.
Tworzenie projektu opisano w rozdziale 5. ,Obrdbka i przygotowywanie obrazéw do przetworzenia”.

Wskazéwka: Prosze upewnic sie, czy importowane obrazy lub dokumenty projektowe wystepujg w postaci
plikéw jpeg, TIFF lub PNG. W przeciwnym razie nie da sie ich zatadowac¢ do programu SPECTRUM 4.0.
Ponadto prosze sie upewnié, czy Pahstwa obrazy majg rozdzielczo$¢ przynajmniej 1920 x 1440 pikseli przy
150 dpi, by projekty mogty by¢ drukowane w wystarczajacej jakosci.
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5. MODUL PHOTOstudio

5.1.2 Ladowanie obrazéw przechowywanych w bazie danych

By zatadowac obraz juz wystepujacy w bazie danych, prosze kliknaé przycisk ,Otworz” (,Offnen”) na pasku
menu PHOTOstudio (alternatywnie w bloku nawigaciji gtéwnej ,Plik” (,Datei”)>,Otworz” (,Offnen”)). Operacja
spowoduje uruchomienie biblioteki modutu EXPLORER w postaci okna. Klikajac myszg, prosze wybraé
zadany obraz z Panstwa projektow lub przyktadowych obrazéw (wybér obrazéw, patrz ,Obrazowa baza
danych” w punkcie 4.2.1) ,Biblioteka”(,Datenbankbilder’- ,Bibliotek”)). Prosze zatwierdzi¢ wybor przyciskiem
,OK.

5.1.3 Zapamietywanie projektéw

Po przetworzeniu obrazu prosze zapamieta¢ projekt, klikajac symbol ,Zapisz” (,Speichern”) (w bloku
nawigacji gtéwnej ,Plik” (,Datei”)>,Zapisz jako” (,Speichern unter”)). Wéwczas otworzy sie okno projektowe,
w ktérym mogq Panstwo przyporzadkowac obraz istniejgcemu projektowi lub w tym celu zatozy¢ nowy
folder projektu (tworzenie projektu, patrz ,Wtasne projekty” w punkcie 4.2.1). Prosze nada¢ obrazowi nowg
nazwe projektu.

Wskazowka: W trakcie obrdébki i przetwarzania zaleca sie od czasu do czasu zapisywac obraz, by w razie
zawieszenia sie programu lub komputera nie utraci¢ danych (skrot klawiaturowy: Ctrl + S; blok nawigacji
gtéwnej: ,Plik” (,Datei”)>,Zapisz” (,Speichern”).

W celu regularnego zapamietywania danych mozna w bloku nawigacji gtéwnej zleci¢ automatyczne
zapamietywanie. W pozycji ,Dodatki” (,Extras”)>,Opcje” ,(Optionen”) w ustawieniach zaawansowanych
mozna wprowadzi¢ liczbe minut, po uptywie ktérych nastgpi automatyczne zapamietanie w module
PHOTOstudio. Prosze zatwierdzi¢ zmienione ustawienia przez klikniecie przycisku ,Przejmij”
(-Ubernehmen”).

5.1.4 Eksportowanie projektéw

Przez klikniecie symbolu ,Eksport projektu” moga Panstwo zapamieta¢ projekt w postaci pliku jpeg, TIFF

lub PNG na komputerze lub zewnetrznym nosniku danych. W otworzonym oknie prosze nadaé projektowi
nazwe pliku, wybra¢ miejsce docelowe i klikng¢ przycisk ,Zapisz” (,Speichern”). Dzieki temu mozecie Panstwo
zaprojektowany obraz wysta¢, np. mailem do klientéw lub wykorzystywaé w innych aplikacjach.

5.1.5 Tworzenie plikow PDF

Prosze klikng¢ przycisk ,Drukuj PDF” (,PDF Drucken”) na pasku menu (blok nawigacji gtéwnej ,Plik”
(,Datei”)>,Drukuj” (,Drucken”), by wydrukowac¢ aktualnie wyswietlany projekt. W otworzonym oknie mogq
Panstwo wybiera¢ miedzy obrazem pomniejszonym (format listowy) oraz petnym. Dodatkowo mogg
Panstwo dodac i wydrukowac liste wszystkich wykorzystywanych barw i materiatéw wigcznie z miniaturami
i doktadnymi nazwami produktow.

Format listowy
Format listowy oprdcz obszaru na dane adresowe klienta zawiera pomniejszony widok projektu. Jest to
prawidtowy wybér, gdy chcg Panstwo wystac projekt poczta.

Dane adresowe klienta .
Format listowy
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Format petny
Format petny przedstawia projekt w maksymalnej wielkosci na stronie DIN A4.

Dane adresowe klienta Petny obraz

Lista materiatéw

Znajdz
Usun logo

Krotki tekst
objasniajacy

Wstaw wiasne logo firmowe

Drukuj

Prosze zaznaczy¢ tryb ,Format listowy” (,Briefbild”) lub ,Format petny” (,Vollbild”) w prawym gérnym
obszarze okna i wprowadzi¢ niezbedne dane adresowe swojego odbiorcy (ktére ukazujq sie tylko przy
wyborze formatu listowego). Dodatkowo mogg Panstwo zredagowac krétki tekst objasniajgcy do aranzacji
kolorystycznej. Standardowo do obrazu jest dotgczana lista materiatéw, ale mozna jg anulowac przez
skasowanie haczyka.

Do obrazu mogg Panstwo doda¢ swoje logo, ktére ukaze sie w nagtéwku listu. Prosze klikngé przycisk
,Znajdz” (,Durchsuchen”), by wybrac logo z Panstwa komputera lub zewnetrznego noénika danych i
zatadowac¢ do programu SPECTRUM 4.0. Wybrane logo jest widoczne na przyktad w oknie ,Wstaw wiasne
logo firmowe” (,Eigenes Firmenlogo einbinden”). By skasowac logo, prosze klikngé przycisk ,Usun logo”
(,Logo entfernen”).

Wskazowka: Prosze sprawdzi¢, czy Panstwa logo wystepuje w postaci pliku jpeg, TIFF lub PNG, by maéc je
wykorzysta¢ w programie SPECTRUM 4.0.

Po dodaniu wszystkich niezbednych informacji do Panstwa projektu prosze klikna¢ przycisk ,,Druku;j”
(,Drucken”), by utworzy¢ plik PDF projektu, ktéry w razie potrzeby mozna zapamieta¢ lub wydrukowac.
5.1.6 Drukowanie projektow

Gdy chcg Panstwo wydrukowac projekt bez przeksztatcania go w plik PDF, prosze klikng¢ symbol ,,Drukuj”
(,Drucken”) na pasku menu. Otworzy sie wéwczas komputerowe okno dialogowe drukowania. Prosze
wybrac¢ drukarke i dokona¢ ustawien wydruku. Projekt jest drukowany jedynie w postaci obrazu bez tekstu i
logo.

5.1.7 Przyciski widoku

Zwieksz
Prosze klikng¢ przycisk, by powiekszy¢ obraz na powierzchni roboczej.

Zmniejsz
Prosze klikng¢ przycisk, by zmniejszy¢ obraz na powierzchni robocze;.

Skaluj widok
Za pomocg tego przycisku mogg Panstwo dostosowac wielkos¢ obrazu doktadnie do obszaru roboczego.
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Zwieksz obszar roboczy
Przycisk ten powoduje ukrycie rejestrow modelowania i narzedzi, dzieki czemu powierzchnia robocza sie
powieksza.

Wskazéwka: Przedstawione funkcje mozna uzyskaé takze w punkcie nawigacji gtéwnej ,Widok”.

5.2 Obrobka i przygotowywanie obrazow do przetworzenia

Po zatadowaniu nowego obrazu do programu SPECTRUM 4.0 trzeba go przygotowaé¢ do pdzniejszego
przetworzenia w taki sposob, by w razie potrzeby méc go poddaé retuszowi. Elementy budowlane,
powierzchnie i siatki definiuje sie w celu pdzniejszej aranzaciji kolorystycznej i doboru materiatéw.

Narzedzia modutu PHOTOstudio znajdujg sie z prawej strony w obszarze roboczym. Mozna je wy$wietlaé
lub ukrywaé przez klikanie na skrzynce narzedziowe;.

5.2.1 Elementy budowlane

Tworzenie elementéw budowlanych

By méc modelowac fasade lub pomieszczenie wewnetrzne réznymi barwami i réznymi materiatami,
trzeba najpierw zdefiniowa¢ poszczegdlne elementy budowlane. Elementy budowlane dla obrazu
mozna zapamietac i przegladac w rejestrze ,Elementy budowlane” (,Bauteile”) z lewej strony modutu
PHOTOstudio.

P

Objects

% flew = [Delete
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Prosze utworzy¢ nowy element budowlany, klikajac przycisk ,Nowy” (,Neu”). Otworzy sie wéwczas okno
.Nazwa elementu budowlanego” (,Bauteilname”), w ktérym moga Panstwo nada¢ znaczacg nazwe, np.
sufit, lewa Sciana, cokét itd. Nastepnie prosze klikna¢ przycisk ,Zapisz” (,Speichern”).Nowy element
budowlany ukaze sie na odnosnej liscie. Gdy klikng Panstwo przycisk ,Anuluj” (,Abbrechen”), element
budowlany nie powstanie.

Po utworzeniu elementu budowlanego automatycznie uaktywnia sie narzedzie ,, Tworzenie powierzchni”
(,Flache erstellen”) w taki sposob, ze poprzez klikniecie na obraz mozna natychmiast utworzy¢
powierzchnie (tworzenie powierzchni elementéw budowlanych, patrz punkt 5.2.3 ,Narzedzia:
powierzchnia”).

Wskazéwka: Dla kazdego obrazu mozna utworzy¢ dowolnie wiele elementéw budowlanych.

Aby ponownie zmieni¢ nazwe elementu budowlanego, prosze podwdjnie klikng¢ na danym elemencie
budowlanym lub raz klikng¢ na nim prawym przyciskiem myszy i wybraé ,Zmiana nazwy elementu
budowlanego” (,Bauteil umbenennen”). W otwartym oknie dialogowym mozna zmieni¢ nazwe.

Usuwanie elementéw budowlanych

By usung¢ element budowlany, prosze zaznaczy¢ go kliknieciem myszy i kliknaé przycisk ,Usun”
(,L6schen”). Gdy na pytanie odpowiedzg Panstwo ,Tak” (,Ja”), element budowlany ostatecznie zniknie z
listy (wtacznie ze wszystkimi informacjami o powierzchniach, siatce i barwie).

=

Objects

+ e
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5.2.2 Narzedzia: optymalizacja obrazu

Po otwarciu obrazu w module PHOTOstudio mogg Panstwo za pomocg funkcji optymalizacji obrazu
dopasowac go pod wzgledem potozenia i wielkosci.

Picture optimisation

G Rotate right

Crop

Obrét

Prosze skorzystac¢ z funkcji ,Obrot” (,Rotieren”), by obrécié Panstwa obraz na powierzchni roboczej. Przy
kazdym kliknieciu przycisku ,Obrét” (,Rotieren”), obraz obraca sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara o
90°.

Wycinanie

By wycia¢ fragment obrazu w celu przetworzenia, prosze skorzystac z funkcji ,Wycinanie” (,Freistellen”).
Po kliknieciu na narzedziu ,Wycinanie” (,Freistellen”) otworzy sie okno z podgladem Parnstwa obrazu

i aktualnymi opcjami wycinania ,Przesuniecie” (,Offset”) i ,Wymiar” (,Dimension”). Wybrany aktualnie
fragment jest ograniczony niebieskg ramka.

Dla zdefiniowania wycinka prosze klikng¢ na miniature obrazu i przy nacisnietym lewym przycisku myszy
utworzy¢ odpowiednio duzg ramke ograniczajaca wycinek. Nastepnie prosze klikng¢ przycisk ,Wykonaj”
(LAusfuhren”), by wycig¢ obraz zgodnie z tym ustawieniem.

Alternatywnie fragment obrazu mozna wycig¢ takze przez podanie doktadnych warto$ci w opcjach
wycinania ,Przesuniecie” (,Offset”) i ,Wymiar” (,Dimension”). Za pomocg opcji ,Przesuniecie” (,Offset”)
fragment mozna przesuwac w osi X i Y. Im wieksza jest wprowadzona warto$¢ dla osi X bgdz Y, tym
wycinek bedzie bardziej przesuwat sie w prawo (0$ X), badz do dotu (08 Y).

Wielkos¢ fragmentu mozna zmienic¢ przez podanie warto$ci szerokosci i wysokosci w polu ,Wymiar”
(,Dimension”).

Wskazowka: Wysoko$¢ i szerokos$¢ Panstwa obrazu mozna odczytaé przy uzyciu liniatdbw w obszarze
roboczym. Wymiary te stuzg jako punkt wyjsciowy dla ustalenia wysokosci i szerokosci Panstwa zgdanego
wycinka.
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5.2.3 Narzedzia: powierzchnia

e  Projektowanie powierzchni elementéw budowlanych

| /_é Dla kazdego utworzonego elementu budowlanego trzeba doktadnie zdefiniowa¢ powierzchnie w celu
Pl poZniejszego wyboru barwy i materiatu. W ramach jednego elementu budowlanego mogq Panstwo tworzy¢
dowolnie wiele powierzchni. Przy projektowaniu uzyskajg one te samg barwe badz ten sam materiat.

Przy definiowaniu powierzchni mogg Parnstwo wybiera¢ miedzy tworzeniem ,Powierzchni” (,Flache”) lub
Loiatki” (,Gitternetz”). Prosze wybraé ,Powierzchnie” (,Flache”), by nada¢ elementowi budowlanemu barwe.
Gdy element budowlany przewidziany jest do pokrycia takze materiatami (np. szpachléwka, drewno, ptytki
oktadzinowe, ...), to dodatkowo do powierzchni dla perspektywy potrzebna jest ,Siatka” (,Gitternetz”).

Wskazéwka: Warunkiem utworzenia siatki jest istnienie powierzchni.

Tworzenie powierzchni

By utworzy¢ nowg powierzchnie wewnatrz elementu budowlanego, najpierw wybierzcie Panstwo
odpowiedni element budowlany. Nastepnie prosze klikng¢ na narzedziu ,Tworzenie powierzchni” (,Flache
erstellen”). By ustali¢ powierzchnie, prosze klikna¢ w jej punktach naroznych - narzedzie automatycznie
tworzy pofaczenia miedzy ustawionymi punktami.

1. Wybierz element budow- 2. Powierzchnia jest wybierana automatycznie

Wybierz ,, Tworzenie powierzchni”
(,Flache erstellen”)

4.Ustaw punkty narozne

— B2 |

NI

By zamkna¢ powierzchnie, w ostatnim punkcie prosze dwukrotnie klikngé w punkcie wyjsciowym Panstwa
powierzchni. (Gdy linie tworzgce powierzchnie nie nadgzajg za wskaznikiem myszy, tzn. Zze powierzchnia
zostata prawidtowo zamknieta). Alternatywnie w celu zamkniecia powierzchni mozna automatycznie
wygenerowac ostatni odcinek czastkowy przez podwajne klikniecie przy ustawianiu przedostatniego
punktu.

Wskazéwka: Gdy podczas tworzenia powierzchni chcg Panstwo usung¢ poszczegdlne punkty, prosze
nacisnac¢ klawisz ,Backspace” na klawiaturze. Kazde naci$niecie powoduje skasowanie ostatnio
ustawionego punktu. Nastepnie mozna bez problemu kontynuowacé tworzenie powierzchni.

Po zamknieciu powierzchni mogg Panstwo w taki sam sposdéb definiowa¢ nastepne powierzchnie tego
elementu budowlanego. W tym celu prosze ponownie klikng¢ na narzedziu , Tworzenie powierzchni”
(,Flache erstellen”) i zdefiniowaé powierzchnie zgodnie z powyzszym opisem.

Wskazéwka: Zwraca sie uwage, ze wszystkie powierzchnie elementu budowlanego przy projektowaniu
uzyskujg te samg barwe i ten sam materiat.
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By z istniejgcej powierzchni wycig¢ powierzchnie czastkowa np. w celu pomiecia okien fasady, prosze
utworzyé nowg powierzchnie w ramach istniejgcej powierzchni za pomocg opcji , Tworzenie powierzchni”
(,Flache erstellen”). Powierzchnie naktadajace sie na siebie zostang wéwczas wyciete.

Kasowanie powierzchni

By skasowac powierzchnie, prosze wybra¢ narzedzie ,Kasowanie powierzchni” (,Flache I6schen”) i klikng¢
na linii/punkcie powierzchni, ktérg chcg Panstwo usungé. Gdy odpowiedz bedzie twierdzaca - , Tak” (,Ja”),
zgdana powierzchnia zostanie skasowania.

Object tools

Pairt s

De i

Przesuwanie punktéw/linii
Po utworzeniu powierzchni mogg Parnstwo zmieniac¢ jej pozycje poprzez przesuwanie punktéw i/lub linii,
wstawianie nowych punktow lub kasowanie istniejgcych punktéw.

Wskazoéwka: Po utworzeniu powierzchni automatycznie zostaje wybrane narzedzie ,Przesuniecie”
(,Verschieben”).

By przesunag¢ pojedyncze punkty, prosze wybra¢ narzedzie ,Przesuniecie” (,Verschieben”), klikng¢ w
danym punkcie (aktywne punkty majg barwe czerwong, a nieaktywne - zielong) i przy nacisnietym lewym
przycisku myszy, umiesci¢ go w zgdanym miejscu.

Object tools

dMaove pointline
»

o Delete poirt

By przesung¢ poszczegdlnie linie, prosze wybrac narzedzie ,Przesuniecie” (,Verschieben”), klikngé na linie

(niewybrane linie majg barwe niebieska, wybrane - zéttg, a obydwa punkty ograniczajace linie - czerwong) i

przy nacisnietym przycisku myszy, prosze umiesci¢ jg w zgdanym miejscu. Punkty kohicowe linii przesuwajgq
sie przy tym réwnolegle, a graniczace linie ulegajg odpowiedniemu znieksztatceniu.
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By przesung¢ wszystkie powierzchnie w ramach elementu budowlanego, prosze klikng¢ na obraz na
zewnatrz powierzchni czgstkowych, co spowoduje dezaktywacje wszystkich powierzchni. Prosze nacisnaé
klawisz ,A” na klawiaturze, by ,wybra¢ wszystko” (,alles auswahlen”) i przemiesci¢ mysz przy nacisnietym
lewym przycisku myszy i klawiszu ,Ctrl”.

Wstawianie punktow

Prosze uaktywni¢ narzedzie ,Wstaw punkt” (,Punkt einfigen”) i klikng¢ na linie na

powierzchni, by wstawi¢ w tym miejscu nowy punkt. Gdy linia zmieni barwe na biatg, oznacza to ze
wskaznik myszy wtasnie sie na niej znajduje. Nowo utworzone punkty mozna pozycjonowaé za pomocg
narzedzia ,Przesuniecie” (,Verschieben”).

Object tools

Pairt zcicd

o Delets pairt

Kasowanie punktéw/linii

By usung¢ poszczegdélne punkty, prosze uaktywni¢ narzedzie ,Skasuj punkt” (,Punkt I6schen”). Nastepnie
prosze klikng¢ na punkt, ktéry chcg Panstwo skasowaé. Powierzchnia pozostanie zamknieta, poniewaz
sgsiadujgace punkty badz linie automatycznie potgcza sie ze soba.

Alternatywnie mozna usuwac poszczegdlnie punkty i linie z powierzchni, zaznaczajac zgdane punkty

badz linie (aktywne punkty majg barwe czerwong, a aktywne linie - z6ttg) oraz naciskajgc klawisz ,Del” na
klawiaturze. Wybrany element zostanie skasowany, a sgsiadujgce punkty bgdz linie automatycznie potaczg
sie ze sobg i powierzchnia pozostanie zamknieta.

Object tools

Wskazoéwka: W przypadku skasowania punktu poczatkowego lub koncowego powierzchni, powierzchnia ta
otwiera sie i automatycznie zostaje wybrane narzedzie ,Tworzenie powierzchni” (,Flache erstellen”), ktére
umozliwia ponowne wstawienie punktow.

Wskazéwka: By mozliwie doktadnie definiowac powierzchnie, korzystajcie Panstwo z funkcji ,Zoom”

nawigatora przy dolnej prawej krawedzi obrazu lub z kétka myszy (zmiana wielko$ci obrazu za pomocg
nawigatora, patrz punkt 5.3.3).
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5.2.4 Wiecej narzedzi - powierzchnia

Czarodziejska r6zdzka

Za pomocg harzedzia ,,Czarodziejska rézdzka” (,Zauberstab”) mogg Panstwo zdefiniowaé fragment
aktywnej powierzchni, ktory przy projektowaniu chcg Panstwo wypetni¢ barwg lub materiatem (np. w celu
wymazania z powierzchni drzewa rosngcego przed fasadq).

Wartos¢ liczbowa 0-99 okresla czutosé, z jakg czarodziejska rézdzka automatycznie rozpoznaje podobne
niuanse barwy. Standardowo wartos¢ ta wynosi 15. Im mniejsza wartosc¢, tym czarodziejska rézdzka jest
czulsza na podobne niuanse barwy i wybrany obszar barw zostaje ograniczony.

By dokona¢ wyboru fragmentu, prosze klikngé w obszarze powierzchni, ktéry ma by¢ zawarty w tym
fragmencie. Czarodziejska rézdzka automatycznie zaznacza wszystkie obszary powierzchni o podobnej
jasnosci (w zaleznosci od ustawienia czuto$ci). Przez klikniecie symbolu ,+” lub ,-” czarodziejska rézdzka
moze dodawac lub odejmowac obszary (alternatywnie: by doda¢ nastepne obszary, prosze klikng¢ lewym
przyciskiem myszy przy nacisnietym klawiszu ,Shift”).

Wskazéwka: Gdy po wybraniu fragmentu czarodziejskg r6zdzkg ponownie kliknie sie na powierzchni,
wybrany uprzednio fragment zostanie anulowany.

Wskazéwka: W celu skorygowania nieczystych obszardéw lub recznego powiekszenia fragmentu mozna
skorzysta¢ z narzedzia ,Rysuj maske” (,Maske zeichnen”).

Rysowanie maski

Narzedzie ,Rysuj maske” (,Maske zeichnen”) umozliwia zaznaczenie wolnej powierzchni tak, jak pedzlem
i tym samym utworzenie fragmentu. W ten sposdb mogg Panstwo recznie tworzy¢ fragmenty, rozszerzac
fragmenty uprzednio wybrane za pomocg czarodziejskiej r6zdzki lub korygowac nieczyste obszary tych
fragmentéw.

Wskazoéwka: By narysowac proste linie, prosze ustawi¢ punkt poczatkowy linii, klikajgc lewym przyciskiem
myszy, a nastepnie przy nacisnietym klawiszu ,Shift” ustawi¢ nastepne punkty.
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Wskazowka: W przeciwienstwie do czarodziejskiej rozdzki, za pomocg ktérej mozna utworzy¢ fragment
tylko aktywnej powierzchni, narzedzie maski pozwala na zaznaczenie catego obrazu.

Gumka do wycierania

Czerwone fragmenty utworzone za pomocg ,Czarodziejskiej rozdzki” (,Zauberstab”) i/lub funkcji ,Rysuj
maske” (,Maske zeichnen”) mozna ponownie usung¢. W tym celu prosze wybrac narzedzie ,Gumka do
wycierania” (,Radiergummie”) i odpowiednio skorygowa¢ swojg maske. Gumke do wycierania mozna
wykorzystywac podobnie jak narzedzie ,Rysuj maske” (,Maske zeichnen”) na catym obrazie wewnatrz i na
zewnatrz powierzchni.

Object teals

Ostrza narzedzi
Przy korzystaniu z narzedzi ,Gumka do wycierania” (,Radiergummie”) i ,Rysuj maske” (,Maske zeichnen”)
ich ostrza mogg mie¢ cztery rézne wielkosci, a mianowicie: 8, 16, 32 i 64 punkty.

Kasowanie maski
Za pomocg tej funkcji mozna kompletnie usuwac fragmenty elementu budowlanego utworzone narzedziami
.Czarodziejska ré6zdzka” (,Zauberstab”) i/lub ,Rysuj maske” (,Maske zeichnen”).

11/2010 - Caparol SPECTRUM 4.0 - Podrecznik



5. MODUL PHOTOstudio

5.2.5 Narzedzia: siatka

Gitternetz erstellen

By mdc perspektywicznie prawidtowo i w skali przedstawi¢ element budowlany nie tylko przy uzyciu
barwy, lecz takze materiatow (jak np. szpachléwka, tkaniny, dywany, ptytki oktadzinowe ...), dodatkowo
do powierzchni jest konieczna tzw. siatka. Siatka jako ptaszczyzna odniesienia lezy bezposrednio na
powierzchni i dostarcza informaciji o wielkosci i rodzaju znieksztatcenia perspektywicznego danego
elementu budowlanego.

Wskazoéwka: Warunkiem utworzenia siatki jest istnienie przynajmniej jednej powierzchni w ramach
elementu budowlanego (tworzenie powierzchni - patrz punkt 5.2.3 ,Narzedzia: powierzchnia”®).

By utworzy¢ siatki na roznych elementach budowlanych, najpierw prosze wybra¢ dany element w rejestrze
.Element budowlany” (,Bauteil”), a nastepnie klika¢ na narzedziu ,Siatka” (,Gitternetz”) w rejestrze
.Narzedzia elementu budowlanego” (,Bauteil-Werkzeuge”) przy prawej krawedzi obrazu.

Wskazéwka: Na kazdym elemencie budowlanym mozna utworzyé tylko jedng siatke. Dlatego nalezy
uwazac, by wszystkie powierzchnie elementu budowlanego, ktéry chce sie pokry¢é materiatami, znajdowaty
sie na tej samej perspektywicznej ptaszczyznie. Gdy rézne czesci Sciany majag rézne znieksztatcenia
perspektywiczne, dla kazdej z nich prosze utworzy¢ wtasny element budowlany z powierzchnig i siatka.

Do tworzenia siatki na elemencie budowlanym stuzy narzedzie ,Utwérz siatke” (,Gitternetz erstellen).
W srodku obrazu ukazuje sie standardowa siatka, a program automatycznie przechodzi do trybu
.Przesuniecie” (,Verschieben”), w ktérym siatke mozna przemieszczac.

Wskazéwka: Prosze zawsze tworzy¢ siatke minimalnie wiekszg od wtasciwej powierzchni, by materiat byt
widoczny na catej powierzchni elementu budowlanego.

Przesuwanie siatki

By ustawi¢ siatke w odpowiedniej pozycji i w odpowiednim perspektywicznym potozeniu, prosze wybraé
narzedzie ,Przesuniecie” (,Verschieben”) i przy nacisnietym lewym przycisku myszy przemiesci¢ punkty
narozne lub linie zewnetrzne siatki do Zgdanej pozycji.

Jako pomoc przy perspektywicznie prawidlowym umiejscawianiu siatki na powierzchni stuzg linie
pomocnicze, ktére wskazujg aktualny punkt zbiegu powierzchni siatki.
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Objecttools

T1iml .

By przesungc te siatke, prosze klikng¢ obraz na zewnatrz siatki, co powoduje dezaktywowanie wszystkich
powierzchni. Prosze nacisng¢ klawisz ,A” na klawiaturze, by ,wybra¢ wszystko” (,alles auswahlen”), i przy
nacidnietym przycisku myszy i klawiszu ,Ctrl” przemiesci¢ mysz, by przesuna¢ siatke.

Kasowanie siatki
By skasowac uprzednio utworzong siatke, prosze klikngé symbol ,Usun siatke” (,Gitternetz I6schen) i w
otworzonym oknie dialogowym odpowiedzie¢ twierdzaco ,Tak” (,Ja”).

Objecttocls

& sons

Dostosowywanie wymiardw siatki

By przy projektowaniu mozliwie realistycznie przedstawia¢ wymiary materiatéw, trzeba przyporzadkowac
siatce wymiary odpowiadajgce oryginalnej powierzchni materiatu budowlanego. W tym celu prosze zmienic
standardowe ustawienie ,Szeroko$¢ 350 cm x wysokos¢ 250 cm” przez wprowadzenie rzeczywistych
wymiaréw. O prawidtowym przejeciu nowych wymiardéw informuje wynik kontroli siatki na podstawie
struktury testowej (struktura testowa do badania siatek - patrz punkt 5.2.8 ,Korekcja odwzorowania barw”).
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5.2.6 Wiecej narzedzi - siatka

Narzedzia dodatkowe w obszarze ,Siatka” (,Gitternetz”) oferujg dodatkowe mozliwosci przy tworzeniu i
edycji siatek.

Siatka naroznikowa

Narzedzie to oferuje siatke z mozliwoscig wstawiania do niej naroznikéw. Dzieki niemu mozna bez przerwy
uktada¢ materiaty wokoét naroznika (np. na stupach naroznych lub w naroznikach $ciennych, ktére majg byc¢
pokryte tym samym materiatem).

1. Prosze klikng¢ na narzedziu ,Siarka naroznikowa” (,Eck-Gitternetz”).

2. Automatycznie uaktywnia sie tryb ,Przesuniecie” (Verschieben) i mozna ustawi¢ punkty narozne siatki w
zgdanej pozycji.

3. Prosze wybrac¢ ,Wstaw linie” (,Linie einfligen”), by dodac do siatki linie krawedziowa. W tym celu prosze
klikng¢ w odpowiednim miejscu przy goérnej lub dolnej linii ograniczajacej siatke. (Ponowne klikniecie w
innym miejscu linii ograniczajacych siatke powoduje wstawienie nastepnych linii).

4. Prosze aktywowac narzedzie ,Przesuniecie” (Verschieben) i przez przecigganie punktu koncowego przy
nacisnietym lewym przycisku myszy przesung¢ nowo wstawione linie do zadanej pozyciji.

5. Przy wprowadzaniu wymiarow prosze uwzgledni¢ wszystkie powierzchnie.

6. Na zakonczenie prosze sprawdzi¢ swojg ,siatke naroznikowg” na podstawie struktury testowej (struktura
testowa do badania siatek - patrz punkt 5.2.8 ,Korekcja odwzorowania barw”).

Wskazdéwka: By skasowac wstawione linie, prosze klikng¢ symbol ,Kasowanie linii”, a nastepnie linie siatki,
ktérg chcg Panstwo usungé. Linia zostaje skasowana. By poprowadzi¢ siatke wokot kilku naroznikéw,
prosze powtorzy¢ operacje wstawiania linii przy tworzeniu nastepnych naroznikow.

Siatka krzywoliniowa
Prosze wybrac to narzedzie dla siatki, ktéra ma by¢ zaokraglona. Dzieki niemu mogg Panstwo uktadac
materiaty bez przerw wokét zaokraglen (np. na kolumnach lub wypuktych Scianach).

1. Prosze klikng¢ na narzedziu ,Siatka krzywoliniowa” (,Kurven-Gitternetz”).

2. Automatycznie uaktywnia sie tryb ,Przesuniecie” (Verschieben) (,Offset”) i mozna ustawi¢ punkty narozne
siatki w zgdanej pozycji.

3. By zaokragli¢ siatke, prosze klikng¢ na liniach (nie na punktach) siatki i przy nacisnietym lewym przycisku
myszy przeciggac je w zgdanym kierunku.

4. Prosze podac¢ wymiary swojej powierzchni.

5. Na zakonczenie prosze sprawdzi¢ swojg ,siatke krzywoliniowg” na podstawie struktury testowej
(struktura testowa do badania siatek - patrz punkt 5.2.8 ,Korekcja odwzorowania barw”).
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Wstawianie/kasowanie linii
Za pomocag tych funkcji mozna wstawia¢ badz kasowac linie siatek naroznikowych (patrz siatka
naroznikowa, punkt 5.2.6 ,Wiecej narzedzi - siatka”).

Add cormer grid
Add bezier grid

Ihzert line

Delete line

5.2.7 Retuszowanie

Funkcje retuszowania w module PHOTOstudio umozliwiajg dokonywanie korekgcji obrazéw. Mozna przyktadowo
usuwac graffiti, czysci¢ zanieczyszczone obszary fasady lub podwaja¢ elementy budowlane.

Mozna retuszowac caty obraz lub poszczegdine elementy budowlane. W celu retuszowania catego obrazu
prosze zaznaczy¢ haczykiem pozycje ,Caty obraz”. W celu retuszowania poszczegdinych elementow
budowlanych prosze pozostawi¢ to pole niezaznaczone i z lewej strony w rejestrze ,Element budowlany”
(,Bauteil”) prosze uaktywni¢ dany element. Przed rozpoczeciem retuszowania prosze sprawdzic, czy
powierzchnie elementéw budowlanych zostaty zdefiniowane (definiowanie powierzchni - patrz punkt 5.2.4
,Narzedzia: powierzchnia”).

3. Retuszowanie

1. Utworz nowy element
budowlany

2. Utworz powierzchnie
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W celu retuszowania obrazu majg Panstwo do dyspozycji rézne narzedzia:

e Pedzel

|!| Pedzel jest idealny do miekkich konturéw, np. jako linia cienia.

s Dla efektywnego wykorzystania pedzla mogg Panstwo w pozycji ,Ostrza narzedzi” (,Werkzeugspitzen”)
wybiera¢ miedzy réznymi koncéwkami pedzla. Waskie koncéwki nadajq sie szczegdlnie do wyrazniejszego
uwidaczniania linii konturéw. Przy uzyciu szerokich koncéwek mozna szybko wypetnia¢ powierzchnie. Gdy
za pomocg pipety usunie sie barwe z obrazu, mozna w tym miejscu dokona¢ pedzlem doktadnego retuszu.
Pedzlem mogg Panstwo swobodnie malowac¢ na wybranej powierzchni.

By wybrac¢ barwe dla Parnstwa pedzla, prosze klikng¢ na matym barwnym polu obok pedzla. Otworzy sie
wowczas ColorPicker, za pomoca ktérego mozna wprowadzi¢ wartos¢ HSB lub RGB lub recznie wybrac
barwe z przestrzeni barw. Ostatecznie wybér barwy prosze zatwierdzi¢ przyciskiem ,OK”.

Pipeta

Pipeta pobiera barwe z obrazu, by przyporzadkowac jg pedzlowi. Prosze wybra¢ symbol pipety i klikng¢,
gdy pipeta znajdzie sie w zgdanym miejscu na obrazie. Barwa pobrana w tym miejscu ukaze sie w
barwnym polu obok pedzla. Pobrang barwe mozna teraz wykorzystaé do retuszowania obrazu pedzlem.

Retouch

B Entire picture

f Bruzh

Pattern

Sradient

Tool point

Wskazéwka: W celu dokonania doktadnego retuszu w razie potrzeby prosze wybrac ciensze lub szersze
ostrze narzedzia (patrz podpunkt ,Ostrza narzedzi”) i ewentualnie skorzysta¢ z funkcji zmiany wielkosci
obrazu (patrz punkt 5.1.7 ,Przyciski widoku”).
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Stempel kopiujacy

Za pomocg stempla kopiujacego mozna skopiowa¢ wybrany obszar obrazu i wklei¢ go w innym miejscu
obrazu. W ten sam sposéb moga Parstwo np. kopiowac rowniez okna i wstawiac je w innym miejscu jak
réwniez zanieczyszczone badz ,nietadne” obszary obrazu zastepowac czystymi.

1. Klikajac w jakims$ miejscu obrazu przy nacisnietym klawiszu ,Ctrl”, prosze zdefiniowaé punkt Zrédtowy,
ktory ma stuzyé jako punkt wyjsciowy przy kopiowaniu.

2. Teraz przy zwolnionym klawiszu ,Ctrl” prosze klikng¢ w docelowym miejscu powierzchni, w ktérym
zgdany obszar ma by¢ skopiowany i przy nacisnietym lewym przycisku myszy prosze rozpocza¢ klikanie
w tym miejscu. Zawartos¢ punktu zrodtowego (niebieski okrag) zostanie skopiowana w zgdanym miejscu,
w punkcie docelowym (zielony okrag). Odlegtos¢ punktu zrodtowego od pierwszego klikniecia w miejscu
docelowym pozostaje zachowana w catym procesie kopiowania.

Retouch

B Entire picture

Erush

Fipette

Stamp

Pattern

Gradierit

Tool poirit

Wskazéwka: Dobre wyniki retuszowania uzyskuje sie przy wielokrotnych kliknieciach i/lub wykorzystaniu
wielu punktéw zrédiowych.

Wzor

Za pomocg harzedzia ,Wzér” (,Muster’) mozna przenosi¢ struktury wzoréw na powierzchnie. W tym celu
prosze klikng¢ na barwnym polu obok symbolu ,Wzér” (,Muster”) i wybra¢ z okna wyboru jeden z o$miu
znajdujgcych sie tam wzordéw, np. trawa, niebo, tluczen, asfalt. Przy malowaniu bezposrednio na wybranej
powierzchni elementu budowlanego bedzie ona wypetniana tym wzorem.

Abdicwo Feor
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Gradient

Za pomocg narzedzia ,Gradient” (,Verlauf’) moga Panstwo tworzyé na powierzchni gradienty od jasnego
do ciemnego. Funkcja ta jest pomocna przy zastanianiu przeszkadzajgcych przedmiotéw, zanieczyszczen
o duzej powierzchni lub grubych struktur (stan surowy, itd.). Prosze uaktywni¢ dany element, klikng¢

na narzedziu ,Gradient” (,Verlauf’), i z otworzonego okna wyboru prosze wybrac¢ jeden z dziesieciu
oferowanych wariantéw gradientu. Przy dokonywaniu wyboru prosze uwzgledni¢ symulacje réznych
warunkow swietlnych, by uzyska¢ mozliwie realistyczne wrazenie.

Dodatkowo za pomocg suwaka moga Panstwo regulowac¢ natezenie gradientu. Prosze potwierdzi¢ zmiany
natezenia przez ponowne klikniecie na uprzednio wybranym gradiencie, by uwidoczni¢ zmiane na obrazie.
Gdy natezenie gradientu jest zadowalajace, prosze zatwierdzi¢ wybor przyciskiem ,OK”.

Ostrza narzedzi

Dla optymalnego wykorzystania narzedzi ,Pedzel” (,Pinsel”) i ,Stempel kopiujacy” (,Kopierstempel”) maja
Panstwo do dyspozycji koncowki narzedzi o czterech réznych wielko$ciach, a mianowicie: 8, 16, 32 i 64
punkty.

Kasowanie retuszu obrazu
By anulowac caty dotychczasowy retusz, prosze wybrac¢ funkcje ,Usun retusz obrazu” (,Bildretusche
zurlcksetzen”).

Gradient cienia
Za pomocg narzedzia ,Gradient cienia” (,Schattenverlauf”) istnieje mozliwos¢ tworzenia wiasnych wzorow
cienia w okre$lonych warunkach o$wietlenia pomieszczen i fasad.

Wskazéwka: Warunkiem utworzenia gradientu cienia jest istnienie jednej zdefiniowanej powierzchni.

By utworzy¢ nowy gradient cienia, prosze klikng¢ przycisk ,Utworz” (,Erstellen”) i w otworzonym oknie
dialogowym nadac jednoznaczng nazwe. Nastepnie prosze kliknaé przycisk ,OK*. Nowo utworzony gradient
cienia ukaze sie w oknie gradientu cienia w rejestrze ,Retusz”. Dodatkowo w obszarze roboczym ukaze sie
siatka, ktérg mozna dowolnie pozycjonowac na obrazie. Stuzy ona do ustalania potozenia gradientu cienia.
Prosze przesuna¢ punkty i linie siatki do zadanej pozyciji.

By zastosowac gradient cienia, prosze klikngé przycisk ,OK” (,Zastosowanie”) - kilkakrotne klikanie na tym
przycisku powoduje, ze cienh staje sie intensywniejszy (ciemniejszy).
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Wszystkie utworzone cienie sg pod swoimi nazwami wyszczegdélnione w prawym polu - tutaj mozna je
wybiera¢, a nastepnie zmienia¢ lub kasowac.

By usung¢ okreslony gradient cienia, prosze wybraé dany gradient z listy i klikng¢ przycisk ,Usun”
(,L6schen”). Wybrany gradient znika z listy.

5.2.8 Korekcja odwzorowania barw

Jasnosc i kontrast elementu budowlanego

By skorygowac jasno$c¢ i kontrast zdefiniowanej powierzchni, zaleca sie nadac¢ powierzchni barwe testowg
(patrz ,Barwy testowe powierzchni”).

Suwak ,Jasnos¢ elementu budowlanego” (,Bauteil-Helligkeit“) umozliwia wyréwnanie jasnosci obszaréw
obrazu oswietlonych z rézng intensywnoscig (np. nastonecznione powierzchnie fasady lub silnie zacienione
powierzchnie $cian w pomieszczeniu wewnetrznym).

Przy modelowaniu zastosowane barwy bedg poprawnie widoczne, gdy barwa testowa na obrazie bedzie
miata takg sama jasnos¢ jak w matym barwnym polu testowym.

Suwakiem ,Kontrast elementu budowlanego” (,Bauteil-Kontrast”) mozna zmieni¢ kontrast powierzchni (np.
rozmytych obszaréw obrazu).

Zmiany jasnosci i kontrastu zawsze odnoszg sie do powierzchni aktualnie wybranego elementu
budowlanego.

Wskazéwka: Zmiany jasnosci i kontrastu natychmiast oddziatujg na barwy i materiaty elementow
budowlanych - ale nie na oryginalny obraz.

Barwy testowe powierzchni

By sprawdzi¢, czy powierzchnia jest prawidtowo zdefiniowana, mogg Panstwo nadac jej barwe testowa.
W tym celu majg Panstwo do dyspozycji pie¢ barw testowych (purpurowsg, niebieskozielong, czerwona,
pomaranczowa, zielong). Dzieki barwnemu zréznicowaniu poszczegdlnych elementéw budowlanych
réznymi barwami testowymi mozna uzyskacé lepszg orientacje na obrazie.

Prosze wybra¢ dany element budowlany, a nastepnie klikng¢ na jednej z barw testowych. Wszystkie
powierzchnie tego elementu uzyskujg te barwe.

Test calaur

Wskazoéwka: Jasnos¢ powierzchni bezwzglednie powinno sie bada¢ i ewentualnie korygowa¢ za pomocg
barwy testowej. Barwa testowa na obrazie musi wyglgdac¢ identycznie jak barwne pole testowe z prawe;j
strony. Gdy wybrana barwa testowa na obrazie wydaje sie ciemniejsza (np. gdy sciana na obrazie
oryginalnym nie jest biata), wowczas prosze skorygowac jasnos¢ w prawo. Jest to bardzo wazne, by
barwy stosowane pdzniej przy modelowaniu nie wydawaty sie zbyt jasne lub zbyt ciemne. Gdy po nadaniu
barwy testowej zmienig Panstwo wielkos¢ powierzchni, dokonane korekcje sg aktualizowane dopiero po
ponownym kliknieciu na barwnym polu testowym. By usunaé¢ barwe testowa, prosze klikngé symbol ,x”
ponizej barwnych pdl testowych.

Wskazowka: Barwy testowe sg przy modelowaniu nadpisywane i przestajg by¢ widoczne.
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Struktura testowa do badania siatek
By sprawdzi¢, czy siatka jest perspektywicznie prawidtowa w celu pdzniejszego doboru materiatdw, mozna
ja uprzednio pokry¢ strukturg testowg szachownicy.

Wzdr szachownicy zaleznie od wprowadzonych wymiardw (szerokosc¢ i wysoko$¢ siatki) moze byé grubszy
lub drobniejszy.

Wazna wskazéwka: Proporcje zgadzajqg sie tylko wtedy, gdy struktura testowa sktada sie z kwadratéw.

By skorygowac¢ Panstwa strukture testowg, prosze wprowadzi¢ odpowiednie wymiary siatki i sprawdzi¢

ja przez ponowne klikniecie przycisku ,Struktura testowa” (, Teststruktur”). Gdy wymiaréw nie poprawi sie,
materiat uzyty do modelowania (tapeta, szpachléwka ... ) wyda sie nierealistyczny. By usung¢ strukture
testowg, prosze klikng¢ symbol ,x” obok przycisku ,Struktura testowa”.

J1 HIBED CINmAT bl

Wskazowka:
Struktura testowa stuzy jedynie do doktadnego dopasowania siatki w celu pézniejszego doboru materiatéw -
na wtasciwym obrazie przy modelowaniu nie jest ona widoczna.

5.3 Przetwarzanie obrazow

Po utworzeniu wszystkich powierzchni i siatek dla wszystkich zadanych elementéw budowlanych na

swoim wiasnym obrazie, mozecie Panstwo rozpocza¢ przetwarzanie w module PHOTOstudio. Mozna
zmienia¢ rowniez obrazy z biblioteki: mozna zmienia¢ narzedziami istniejgce elementy budowlane lub takze
uzupetnia¢ obrazy nowymi elementami budowlanymi. (Import obrazéw, patrz punkt 5.1.1 ,Importowanie
wiasnych obrazéw” badz punkt 5.1.2 ,fadowanie obrazéw przechowywanych w bazie danych”;
przetwarzanie obrazéw - patrz podrozdziat 5.2).

Zawsze istnieje mozliwos¢ przechodzenia miedzy obrébkg elementéw budowlanych (tworzenie
powierzchni, tworzenie siatek itd.) i modelowaniem (wybdr barw i materiatéw, malowanie powierzchni itd.).

5.3.1 Barwa, materiat i ulubione

Wybér barwy, materiatu i ulubionych

W celu wyboru kolekcji barw lub materiatbw majg Panstwo do dyspozyciji trzy rejestry: ,Barwa” (,Farbe”),
.Materiat” (,Material”) i ,Ulubione” (,Favoriten”). Tutaj mogg Panstwo nawigowaé po kolekcjach barw i
materiatow, jak rowniez wyszukiwa¢ zgdane produkty z ulubionych (wyszukiwanie barw/materiatéw - patrz
punkty 4.2.2 ,Barwa” badz 4.2.3 ,Materiaty”, tworzenie listy ulubionych - patrz podrozdziat 4.3).
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Barwa
W rejestrze ,Barwa” (,Farbe”) znajdujg sie wszystkie barwy kolekcji Caparol. NCS i RAL, ktére mozna

wykorzystywa¢ do modelowania. Lista kolekcji danego producenta wyswietla sie po kliknieciu symbolu ,+”

przed nazwg danego producenta.
Po wybraniu kolekgji producenta, po kliknieciu myszg ukazujg sie wszystkie barwy tej kolekcji w rejestrze

.Modelowanie” (,Gestaltung”) w postaci zestawienia barwnych pol.

.I +
A w E ]
Rejestr ,Modelowanie”
Rejestr ,Barwa” (,Farbe”) (,Gestaltung”) 5.3.2
Lista kolekcji danego e
producenta I}
I}

Zestawienie wszystkich
barwnych pdl tej kolekcji

Materiat

W rejestrze ,Materiat” (,Material”’) znajdujg sie materiaty firmy Caparol oraz przyktadowe materiaty innych
znanych producentéw, ktére mozna wybieraé przy modelowaniu. Liste kolekcji danego producenta
wyswietla sie po kliknieciu symbolu ,+” przed nazwg danego producenta.

Po wybraniu kolekgji jakiego$ producenta, po kliknieciu myszg ukazujg sie wszystkie materiaty tej kolekcji w
rejestrze ,Modelowanie” (,Gestaltung”) w postaci zestawienia p6l materiatow.

Rejestr ,Material’ Rejestr ,Modelowanie” (,Gestaltung”)
(,Material”) . .
Zestawienie wszystkich

materiatow tej kolekgji

Lista kolekcji danego
producenta
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Ulubione

W celu skorzystania z barw lub materiatéw zapamietanych jako ulubione prosze najpierw wybrac jeden z
zestawéw ulubionych z rejestru ,,Ulubione” (,Favoriten”). Wybrana lista ulubionych ukaze sie w obszarze
modelowania w postaci trojwymiarowej (wiecej informacji na ten temat patrz ,Widok ulubionych w postaci
dwu- i trojwymiarowej” w podrozdziale 4.3 ,Ulubione”). By przeszuka¢ barwy lub materiaty, prosze
przesung¢ wskaznik myszy nad szeregiem karteczek ulubionych. Dla lepszego uwidocznienia wzory sg
przy tym wyciggane - w celu wykorzystania w obrazie, dany wzor wybiera sie kliknieciem.

W przypadku dtugiej listy ulubionych dodatkowo dla zobrazowania zawartosci prosze skorzystac¢ z paska
przewijania przy dolnej krawedzi widoku.

Wskazéwka: By pomniejszy¢ widok rejestru ulubionych, prosze przejs¢ do postaci dwuwymiarowej. Wiecej
informacji na temat widoku dwuwymiarowego i trojwymiarowego podano w podrozdziale 4.3 ,Ulubione”.

Lista ulubionych

Rejestr ,Ulubione” (,Favoriten”)

Wskazéwka: Barwy i materiaty w module PHOTOstudio moga by¢ wykorzystywane zaréwno wewnatrz,
jak i na zewnatrz. Prosimy sprawdzi¢ w instrukcji technicznej, czy wybrany materiat spetnia zadany cel w
praktyce. (Informacje techniczne, patrz ,Szczegdty materiatu” w punkcie 4.2.3).

Wiecej informaciji na temat barw i materiatéw podano w punktach 4.2.2 ,Barwa” i 4.2.3 ,Materiaty”.

5.3.2 Rejestr ,Modelowanie”
W dolnym obszarze modutu PHOTOstudio znajduje sie rejestr ,Modelowanie” (,Gestaltung”), w

ktorym moga Panstwo wybiera¢ barwy i/lub materiaty do modelowania elementéow budowlanych
na swoim obrazie.

Rejestr ,Modelowanie” . .
Wyszukiwanie zaawansowane

3 (,Gestaltung”)
ykonalno$¢ przy uzyciu produktu
" om ¥ rospromeonege |
L
=
1 a
- . :
; "
Podglad barwy
Wybor barwy
Pasek barw Numer strony oryginalnego wachlarza
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Pasek barw

Za pomocg paska barw mogg Panstwo nawigowaé po aktualnie wybranej kolekcji barw. By wybra¢ obszar
barw (czerwony, zotty, zielony etc.), prosze klikngé bezposrednio w odpowiednim miejscu wyswietlanego
spektrum barw lub przy naci$nietym lewym przycisku myszy przemieszczacé sie po kolekcji przez
przecigganie paska. Klikniecie na strzatce powoduje przejscie o jedng strone wachlarza barw dalej.

Wyszukiwanie zaawansowane/filtry
Dla precyzyjniejszego wyboru barw i materiatdw moga je Panstwo filtrowaé wedtug wspotczynnika odbicia
rozproszonego, numeru strony oryginalnego wachlarza barw, petnego tekstu lub wykonalno$ci przy uzyciu

produktu.
[ ]
[ ]

AmphiSilan MOG

3D Ginzter 110

<[ 1 BN AN W

Wspdtczynnik odbicia rozproszonego

Dla ograniczenia wspotczynnika odbicia rozproszonego prosze podac¢ jego minimalng i maksymalng
wartos¢. Gdy teraz zostanie nacisniety klawisz ,Enter”, ukazg sie tylko barwy w zadanym zakresie. Jest
to przyktadowo pomocne, gdy w przypadku ocieplonych fasad ze wzgledéw technicznych nie mozna
przekroczy¢ w doét wspétczynnika odbicia rozproszonego: 20.

Wskazéwka: By wyswietli¢ wszystkie barwne pola kolekcji, prosze ponownie ustawi¢ wartosci graniczne
wspotczynnika odbicia rozproszonego na ,,0” i ,100”.

Wyszukiwanie stron wg numeracji w oryginalnego wachlarza

By wybra¢ okreslong strone oryginalnego wachlarza barw/produktéw danej kolekcji, w srodkowym polu
wejsciowym prosze podac zgdany numer strony wachlarza kolekcji. Po nacisnieciu klawisza ,Enter” ukazg
sie barwne pola z podanej strony.
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Wyszukiwanie petnego tekstu
. Prosze wprowadzi¢ okreslong nazwe barwy wystepujacej w wybranej kolekcji np. ,Ginster 110”7, by méc
bezposrednio zastosowac te barwe lub tylko ,Ginster”, by mie¢ do wyboru wszystkie barwy z rodziny
»Ginster”. By powrdci¢ do wyboru barw, prosze klikngé symbol X" przy prawej gérnej krawedzi.

Ginzter 1100

Wykonalnos¢ przy uzyciu produktu

Filtr ,Wykonalnos$¢ przy uzyciu produktu” znajduje sie przy prawej gérnej krawedzi okna wyboru barwy. Za
jego pomocg mozna dokonaé ograniczenia do okreslonego materiatu bazowego. Sg wéwczas wyswietlane
tylko takie barwy, ktére mozna uzyskac stosujac ten produkt.

By anulowac filtr produktu, prosze wybrac¢ ,brak filtru”(kein Filter”) w menu rozwijanym lub po prostu klikng¢
symbolu filtru. Gdy czerwony znak ,X” nie jest widoczny, oznacza to ze ograniczenia wprowadzone przez
filtr zostaty anulowane i znéw wyswietlane sg wszystkie barwy niezaleznie od wykonalnosci przy uzyciu
produktu.

AmphiSilan MGG

AmphiSilan MGG
ArnphiSilan-Connpact
AmphiSilan-Fazsadenputz K15
AmphiSilan-Fazsadenputz K20
AmnphiSilan-Fazsadenputz K30
AmphiZilan-Fazsadenputz R20
AmphiZilan-Fazsadenputz R30
Apnphi Silan-Grundierfarbe

30 Ginster 110

Podglad/wybor barw

Przy przemieszczaniu wskaznika myszy nad poszczegoinymi barwnymi polami wzér wskazywany przez
mysz ukazuje sie w powiekszeniu w matym oknie podgladu. Po wybraniu wzoru barwy lub materiatu przez
zwykte klikniecie mysza ukazuje sie on dodatkowo w otworzonym oknie wyboru. Przy podwdjnym kliknieciu
na wzorze otwiera sie okno ,Szczegdty materiatu” z nastepnymi informacjami. Az do wybrania nowego wzoru
ostatnio wybrany wzor pozostaje zachowany w oknie wyboru barwy w celu poréwnania. Aktualnie wybrany
wzor mozna automatycznie wykorzystywac¢ do modelowania powierzchni.

o——fF—— Okno wyboru barwy

Podglad barwy

Oznaczenie wyboru

(barwy lub wzoru materiatu)

Barwienie elementu budowlanego

Po wybraniu wzoru barwy lub materiatu przy przemieszczaniu kursora myszy po obrazie jej wskaznik
przybiera posta¢ wiadra z farbg. Po kliknieciu na powierzchni zostaje ona bezposrednio zabarwiona
wybranym wzorem. Alternatywnie moga Panstwo klikng¢ na matym kwadraciku z nazwag elementu
budowlanego w rejestrze ,Element budowlany” (,Bauteil”), co rowniez spowoduje zabarwienie
odpowiednich powierzchni obrazu.

By jeszcze raz zmieni¢ materiat lub barwe elementu budowlanego, po wybraniu nowego wzoru prosze
klikng¢ bezposrednio na obrazie lub na nazwie elementu budowlanego.
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W przypadku stosowania materiatu, dodatkowo istnieje mozliwo$¢ wyboru sposobu utozenia i obrotu wzoru
w ramach elementu budowlanego (patrz ,Sposéb utozenia i obrét”).

By usung¢ barwe elementu budowlanego, prosze prawym przyciskiem myszy klikng¢é na elemencie
budowlanym i wybra¢ ,,Usun barwe elementu budowlanego (,Bauteil entfarben”)”.

Wskazoéwka: By wykona¢ nastepne funkcje, prosze klikng¢ prawym przyciskiem myszy na elemencie
budowlanym.

m e
m =

Wykorzystanie barw/materiatéw do modelowania innych elementéw budowlanych

By méc wykorzystac¢ barwe jakiegos elementu budowlanego w innych elementach budowlanych, prosze

w rejestrze ,Element budowlany” (,Bauteil’) metoda ,Drag’n’Drop” przeciggna¢ barwe z jednego elementu
budowlanego na inny. W tym celu prosze chwyci¢ barwe elementu budowlanego, klikajgc na jego nazwie.
Nastepnie przy nacisnietym lewym przycisku myszy prosze przeciggna¢ produkt na zgdane docelowe
barwne pole innego elementu budowlanego. Prosze zwolni¢ przycisk myszy nad docelowym barwnym
polem. Powierzchnie tego elementu budowlanego uzyskajg te sama barwe.

Gdy barwa lub materiat znajduje sie jeszcze ,w wiadrze z farbg” (to znaczy w polu wyboru), mogg Panstwo
klika¢ na roznych powierzchniach na obrazie, w celu wielokrotnego wykorzystania.

Sposob utozenia i obroét

Przy modelowaniu materiatami (ptytki oktadzinowe, parkiet itp.) majg Panstwo do dyspozycji dodatkowe
opcje, jak sposob utozenia i/lub obrét materiatu. Mozna tutaj wybiera¢ miedzy czterema réznymi katami
obrotu i sposobami utozenia, by usytuowaé materiat na powierzchni zgodnie ze swoimi preferencjami.

Wskazdéwka: Zmiana sposobu utozenia jest mozliwa tylko w przypadku niektorych materiatéw, jak na
przykfad parkietu czy laminatu.
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Inne opcje/funkcje elementéw budowlanych
Klikniecie prawym przyciskiem myszy na nazwie elementu budowlanego powoduje udostepnienie kolejnych
opciji.

Objects

+  hew = Delste

Zmiana nazwy elementu budowlanego

W celu zmiany nazwy elementu budowlanego prosze wybrac¢ opcje ,Zmieh nazwe elementu budowlanego”
(,Bauteil umbenennen”). Alternatywnie nazwe moga Panstwo zmieni¢ przez jej podwajne klikniecie.
Wéwczas otworzy sie okno dialogowe w celu dokonania zgdanej zmiany.

Usuwanie barwy elementu budowlanego
By przedstawi¢ element budowlany bez barwy lub materiatu, prosze wybra¢ opcje ,Usuh barwe materiatu
budowlanego” (,Bauteil entfarben”).

Przesuwanie elementu budowlanego do goéry/do dotu

Lista wszystkich nalezacych do obrazu elementéw budowlanych jest hierarchiczna. Element budowlany
pierwszy na licie pokrywa wszystkie znajdujace sie ponizej elementy budowlane. Przy tworzeniu nowych
elementéw budowlanych zawsze ostatnio utworzony element jest podporzadkowany wszystkim innym.
By zmieni¢ hierarchie elementéw budowlanych wzgledem siebie, prosze przemieszczaé poszczegdlne
elementy do dotu badz do gory.

Wskazéwka: Elementy budowlane mozna przemieszcza¢ do gory badz do dotu tylko krokowo. Zwraca
sie uwage, ze w trakcie przesuwania biorgce udziat elementy tracg barwe. Dlatego przed rozpoczeciem
projektowania zawsze najpierw ustalcie Panstwo ostateczng kolejnos¢ elementéw budowlanych.

Wskazanie szczegotow tekstury

By uzyska¢ szczegotowe informacije na temat barwy lub materiatu tego elementu budowlanego prosze
wybrac¢ opcje ,Wskaz szczegoty tekstury” (, Texturdetails anzeigen”). Wiecej informacji na temat wskazania
szczegbtéw podano w punktach 4.2.2 ,Barwa” i 4.2.3 ,Materiaty”.

Kopiowanie materiatu do listy ulubionych
By skopiowa¢ barwe lub materiat do aktualnie wybranej listy ulubionych w rejestrze ulubionych, prosze
wybrac te opcje. Produkt automatycznie zostaje dodany do listy.

Kopiowanie wszystkich materiatéw do listy ulubionych

Prosze wybrac te funkcje, by wszystkie wykorzystywane w biezacym projekcie barwy i materiaty skopiowac
do aktualnie wybranej listy ulubionych.
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5.3.3 Nawigator

Nawigator modutu PHOTOstudio w prawym dolnym obszarze srodowiska graficznego stanowi
zminimalizowany obszar roboczy. Jest wyswietlany powiekszony lub pomniejszony wycinek, co stuzy lepszej
orientacji.

Suwakiem moga Panstwo zmienia¢ wielko$¢ obrazu, przyblizajgc go lub oddalajgc (rzeczywista wielko$é
obrazu przy tym sie nie zmienia). Alternatywnie obraz mozna powiekszy¢ lub pomniejszy¢, podajgc wartos¢
procentowg (100% odpowiada obrazowi petnemu).

Obraz mozna réwniez przyblizaé lub oddalaé przez obracanie kotka myszy przy aktywnej powierzchni
roboczej (by uaktywni¢ powierzchnie robocza, prosze nacisng¢ prawy przycisk myszy na obrazie).

Przy powiekszaniu obrazu jego wycinek w nawigatorze jest wyswietlany w ramce. Przy nacisnietym lewym
przycisku myszy ramke te mogg Panstwo przesuwaé na widoku nawigatora i przeglada¢ powiekszony
obraz w obszarze roboczym.

Navigator

[——

MNavigator

— —— ]
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